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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



1 CiL KAPITOLY

Cilem této kapitoly je naucit uzivatele pouzivat funkci vysunuti po Sroubovici
a funkci vysunuti kolmo k ploSe v parametrickém modelafi Solid Edge tak, aby je
byl schopen pouzivat aktivné a efektivné pro praci vtomto programu. Jedna se
vlastné o pfevod kfivky do prostoru.



2 UvVoD

Prvni €ast je vénovana funkci vysunuti po Sroubovici, tato funkce slouzi
k tvorbé téles, které maji za zaklad spiralu. Minulé kapitoly obsahovaly témata
tvorby téles pomoci linearniho nebo rotaéniho vysunuti, na které navazuje tato
kapitola, kde se uzivatel nau€i konstruovat model pruziny.

Druhé téma této kapitoly se zabyva vysunutim kolmo k ploSe, které lze
vyuzit pro tvorbu vystouplych &asti vici povrchu télesa. Tato funkce je dosti
podobna dfive probrané funkci linearniho vysunuti, li§i se ovSem v pfipadé
aplikace na zakfivenou plochu, kdy je vysunuty profil vytvafen na normalach k
povrchu. V této ¢asti se uzivatel nauci vysunout kolmo k rotaéni ploSe napf. napis
viz Obr. 1.

Obr. 1 — Modely vzniklé vysunutim po Sroubovici a kolmo na plochu



TEORETICKA CAST

Funkce vysunuti po Sroubovici i vysunuti kolmo k ploSe jsou podrobné
zpracovany v ucebnici UGS Solid Edge verze 20 od autora Ing. Miroslava
Rusinaka, ktera je prfedpokladem pro Uspésné zpracovani uvedené tématiky.

3.1 Funkce vysunuti po Sroubovici

Tato funkce se zabyva vytvorenim spiralovitého profilu libovolné objemové
soucasti. K tomuto Ucelu byla vybrana pruzina na obou koncich zarovnana podle
rovin kolmych k ose rotace Obr. 2, kiera je charakteristickym predstavitelem
vysunuti profilu po Sroubovici.

Pro vysunuti po Sroubovici je tfeba zadat profil, ktery je nasledné vytaZzen
po spirdle. Tato za€ina a konci v pfedem vytvorenych rovinach. U Sroubovice je
mozné zadat smysl| otd€eni a rozte€ mezi zavity, ktera maze byt i proménliva. Dale
je mozné u ni zvolit kuzelovitost, ¢i proménlivost stoupani.
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Obr. 2 — Model Zabrou$ené pruziny.



3.1.1 Zadani

Ukolem je namodelovani pruziny podle Obr. 2 z dratu o priméru 4 mm,
navinutou s vnéjSim pramérem 29 mm, ktera bude mit rozte¢ zavitd 9 mm a jeji

délka je 104 mm.

3.1.2 Postup

Délku pruziny lze odvodit od iz existujicich rovin, pokud takové neexistuji,

je tfeba tyto roviny vytvofit Obr. 3.

1) vybérem z menu Prvky/Referencni roviny zvolit pfikaz Rovnobézna rovina =1

2) oznaceni prvni z rovin (pudorysnd)

3) zadani vzdalenosti do pracovniho panelu ®! [vess:isd =] wok: [ooamm
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Obr. 3 — Tvorba rovnobézné roviny k pudorysné roviné

4) vybér z menu Prvky/DalSi vysunuti pfikaz Vysunuti po Sroubovici [2]-
5) vlozeni kruznice o priméru 4 mm do narysny te¢né k pudorysné

6) narysovani usecky a jeji nasledné oznaceni osou rotace 0



B8 solid Edge ¥20 - Soucast - [PruZinal.par] (=] |
E]Enuhnr Uprawy Zobrazit Wlofic Format Mastroje Preky Plochy Zmént PMI Kortrola Aplkace Okno  Mapowéda 1= x|

FEEEHE [ - -] o2 @ 'lﬁﬁ@-\@~@'-\ﬁ~’iﬁl§'\w|
) e Y )

[Klepnutim na osu oznatte pafatek Sraubavice.

x|
A A e = e
@ Pruginal par

~ A -
£ Padorys ) - .| &
£ Pravy bokers (v2) > - =E
5 Mérys [+2) G
i1 Rovina 4
i1 Rovina & @ N
(sl |
- | \—_—_———\_
// | —

v du \:ﬁi\/
L b

Obr. 4 — Osa rotace s profilovou kruznici
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7) upraveni poloméru pruziny pomoci piikazu Vzdalenost mezi T~ a [ Newd ]
8) volba jednoho z koncu osy rotace jako pocatku pruziny
9) do pracovniho menu je tfeba zadat rozte€ zavitad 9 mm a pod tlac¢itkem Dalsi je

moznost zadat dal$i parametry (pravotocivé/levotociva, kuzelovitost atd.)
6) [§#)pA =& &) sk ) | [Dékaowsrones =] Ronet: p00mm ¥] oueek: [0 ] [oas. |

10)volba vysunuti Od/Do a nasledné oznaceni dvou rovin ohranicujicich délku
pruziny © FIBSIEIG (nees) | SE[E]E) |2

Timto krokem se jiz pruZina zobrazi na obrazovce, je-li vSe jako na Obr. 2,
stisknutim tlagitka dokongit. '] je vypracovani u konce.



zaobleni

3.2 Funkce vysunuti kolmo k plose

Druhé téma této kapitoly se zabyva vysunutim kolmo k ploSe, které lze

vyuzit pro tvorbu profild vyvySenych vidi

zpristupnéni této funkce v menu je nutné, aby v modelu byla vytvofena alespon
jedna plocha.

okolnimu povrchu télesa. Pro

Na Obr. 5 je model rotacni plochy, ze které vystupuje napis vytvoreny

£ solid Edge ¥20 - Soucast - [Soucast2]

pomoci funkce Vysunuti kolmo k plose.
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Obr. 5 - Text vytvoreny funkci Vysunuti kolmo k plose

3.2.1 Zadani

Ukolem této &asti je namodelovat podle Obr. 5Chyba! Nenalezen zdroj

17 zrcadleni

A -

odkazu. rotacni plochu, rozméry profilu jsou uvedeny na nasledujicim obrazku
Obr. 6. Dale je tfeba vytvofit te€nou rovinu, do které se umisti text, tento se
nasledné funkci Promitnout skicu nebo Nabalit skicu pfenese na rotacni plochu a

vysune kolmo k plose. Pfi tvorbé si vyzkou$ejte funkci kresleni Usetky « ~
a rotace profilu ¥ 7,




INVESTICE DO ROZVOIR VZDELAVANT
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Obr. 6 — Pfiprava skici pro rotaci

3.2.2 Postup

1) Vytvoreni skici, kterou je tfeba nechat nasledné rotovat

2) Vytvoreni te€né roviny k rotacni plose pomoci funkce RovnobéZna rovina -

3) Tato rovina slouzi pro umisténi skici [6BI5)_Stono ] | [ shos rovins =

4) Vlozeni textu do skici pomoci funkce VioZzit / Profil textu T erofltextu...
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Obr. 7- Menu textového pole



Zde lze zcela intuitivnim zpusobem zvolit zakladni funkce textu jako je
zarovnani, fez, styl a tloustka pisma Obr. 7.

5) Nasledné je tfeba text umistit. Pro jednodussSi umisténi textu slouzi
v pracovnim menu volba referenéniho bodu textového pole Obr. 8.
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Obr. 8 - Pracovni menu profilového textu

6) Funkce Nabalit skicu slouzi k pfenosu textu na valcovou plochu

- T

V>,
=7

Obr. 9 — Nabaleny text pomoci funkce Nabalit skicu

7) Po skryti pivodni roviny s textem je tfeba kliknout pravym tlacitkem na skicu a
zvolit moznost skryt
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Obr. 10 - Skryti roviny

8) volba funkce vysunuti kolmo k plose Obr. 11
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Obr. 11 — Menu vysunuti

9) Oznaceni kfivek, které maji byt vysunuty, pro potvrzeni stisknout zelené
tladitko r@:@j‘wl |@ |\-"}'brat: B E g‘

10) Zadat vy&ku vysunuti S s | wie [Em 5|

11) Oznaceni, maji-li byt vytazeny vnitfni nebo vnéjsi ¢asti kfivky a dokondit.
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ZAVER

Uloha 4 je zaméfena na Funkce vytaZeni po $roubovici a vytazeni kolmo
k ploSe, tyto funkce rozvijeji dosud ziskané poznatky v oblasti pouzivani programu
Solid Edge.

Po zvladnuti této kapitoly by uZivatel mél byt schopen zkonstruovat pruzinu,
pripadné vystouply text nebo jiny profil vznikly vysunutim kolmo k ploSe.
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5 PRILOHY
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